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Co nas zabawi za kilka lat?
Czyli rozrywka w nastepnych dekadach

Aby zmierzy¢ sie z pytaniem, jaki Swiat rozrywki wytoni sie przed naszymi oczyma za
kilkka czy kilkadziesigt lat warto sie uprzednio zastanowié, czym rozrywka jest w istocie i jak
wyglgda teraz. Zacznijmy od definicji, Stownik Jezyka Polskiego wskazuje, ze rozrywka
mozemy nazwac ,to, co stuzy odprezeniu, wypoczynkowi”. Cho¢ trudno sie z tg definicjg nie
zgodzi¢, jest ona wszak zwiezta i dobitna, to chyba wielu potwierdzi, Zze pozostawia ona
szerokie pole do interpretacji. Tak otwarta definicja moze by¢ jednak najblizszg prawdy, bo
cho¢ jeden od miesigca czeka na upragnione wedkowanie o sSwicie, to drugi zarzeka sie, ze
skonatby tam z nudow, cho¢ ten najchetniej porozmawiatby z kazdym cztowiekiem na Swiecie,
to inny wolatby znalez¢ sie sam w swoim wtasnym towarzystwie. Cho¢ rozrywka ma bawic
kazdego, to w zasadzie wszystkich inaczej. Kazdy cziowiek, jako indywidualna jednostka
posiada swoj wiasny zestaw rozrywek. Patrzgc jednak globalnie, mozemy wyrézni¢ gtéwne
trendy, a nawet podjgé prébe ich klasyfikacji. Takiej proby sprébujemy dokonaé juz za chwile,
a w obrebie kategorii, postaramy sie przewidzie¢, co szykuje dla nas przysztosc.

Przyszto nam zy¢ w sSwiecie, ktéry zdaje sie nieustannie przyspiesza¢. Mozna by
pomysleé, ze rozwiniete technologie i coraz to nowe wynalazki upraszczajg niesamowicie
nasze zycie. Zamiast zmy¢ naczynia, tylko przekazujemy je cicho pomrukujgcemu
prostopadtoscianowi, kolejny taki zadba o czysto$¢ naszych ubran, jeszcze nastepny
przetrzyma nasze jedzenie na pozniej. Juz teraz technologia wyrecza nas w wielu aspektach
zycia. O tym co wazne pamieta za nas kalendarz w telefonie, zaptaci¢ mozemy zegarkiem.
By¢ moze wkrétce zamykac drzwi bedziemy wzrokiem, a gotowaé jedynie wydajgc komendy.
Taka rzeczywistos¢ sprawia jednak, ze stawiane przed nami wyzwania stajg sie nieraz
trudniejsze. Skoro swiat idzie naprzéd, niemal wszystko mozna sprawdzi¢ w internecie, a
prostsze czynnos$ci potrafi wykona¢ robot, wymagania, przed ktérymi postawiony jest dzis
pracownik, student, czy nawet dziecko dotyczg coraz to bardziej ztozonych spraw. W
rezultacie nasza codziennosé, cho¢ na inny sposob niz kiedys, potrafi zmeczyé.

| tu na scene wkracza pierwsza kategoria rozrywki: Rozrywka — Pakiet: nie z tego
Swiata. Ta kategoria zawiera rozrywke odprezajgcg, pozwalajgcg sie wyrwaé z nattoku mysli,
zadan i wydarzen. Dostarczajgc jej sobie, porzucamy swojg gtowe, by ukojenia poszukaé w
innym swiecie. Ogladajgc film, angazujemy sie w przedstawiony bieg zdarzen, stuchajac
muzyki, zatracamy sie w wirze rozmys$lan artysty lub delektujemy sie wyselekcjonowang
mieszaning dzwiekdéw. Wybierajgc sie do teatru, stajemy sie obserwatorami cudzego zycia, a
ogladajgc obraz, probujemy wyczu¢, co chciat wyrazi¢ autor. Innymi stowy, szukamy odciecia
od wiasnych problemow, a jednoczesnie poczucia, ze kto$ inny ma tak jak my i nas rozumie.
Co wiecej, wyobrazamy sobie nasze zycie niczym to z wielkiego ekranu, petne ekscytujgcych
zdarzen, z pieknym zakonczeniem i pozbawione trosk dnia codziennego. Warto zauwazyc, ze
rozrywka ta jest ,dialogiem jednostronnym”. To nie z artystg czy aktorem dywagujemy o tym
czego doswiadczamy, lecz w zasadzie z wtasng wyobraznig, umiejscawiajgc swojg osobe w
innych realiach, przezywajgc nie tylko swoje, lecz i cudze zycie. Mierzac sie z czesto
pojawiajgcg sie monotonig, chcemy czué wiecej, bardziej i lepiej. Dlatego tez uciekamy,
ukrywamy sie i szukamy. Takim potrzebom technologia od lat wychodzi naprzeciw, lecz
najciekawsze zdaje sie to, czym zaskoczy nas w nadchodzgcych latach. Czy juz wkrétce,
zmeczeni wysitkiem intelektualnym, bedziemy wraca¢ do domu, tylko po to, by zanurzy¢ sie w
wirtualnym swiecie? Mozna by pokusi¢ sie o stwierdzenie, ze media spotecznosciowe, gry czy
symulacje VR juz do tego doprowadzity, lecz mozna takze zaryzykowac krok wiecej. Co jesli
juz wkrotce, nasze zycie zostanie zaprojektowane bezposrednio pod nasze marzenia i
zachcianki, a aby je uruchomic, bedzie wystarczato kilka prostych urzadzen, ktére bedag
zwodzity nasze zmysty? Wzrok i rbwnowage obejmg okulary VR, dzwiek — stuchawki, zapachy
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mogg byé rozpylone przy uzyciu specjalnie dobranych proporcji substancji bazowych,
podobnie jak smaki. Dotyk moze by¢ symulowany poprzez odpowiednig odziez ze sterowanym
naciskiem. Cata rzeczywistosc sterowana przez nas samych, bez zdarzen niechcianych. Brzmi
jak film science fiction, ale czy taka rzeczywistoS$¢ nie stoi na wyciggniecie reki? Rzeczywistos¢
w petni spersonalizowana, ,udoskonalona”. Taka, w ktérej kazdy z nas bylby zrozumiany.
Ponadto taka, w ktérej niemal caty czas wolny bytby rozrywka, a obowigzki przejetaby
zautomatyzowana maszyneria. Skoro potrafi tak wiele juz teraz, nic nie stoi na przeszkodzie
temu, by mysle¢, ze wkrotce zajmie sie jeszcze wiekszg iloScig formalnosci i rutynowych
zadan. Wowczas przenoszgc sie do wirtualnej rzeczywistosci, mozna by byto stawac sie kims$
innym choéby co 5 minut. W jednej chwili by¢ bohaterem filmu, w nastepnej uczestnikiem
zdarzen ksigzki przygodowej, tylko po to, by za moment lecie¢ na Marsa, wystepowac przed
ttumem czy walczy¢ z kosmitami, mozna by byto zwiedzac Swiat, nie ruszajgc sie z salonu.
Ograniczataby nas wyobraznia, nasza wiasna i innych, ktéorymi mozna by sie inspirowac. To
jak film czy teatr, ale w wersji premium, gdzie rezyserem, aktorem i kamerzystg bylibysmy my
sami. Czy postep na rynku obejmujgcym dostarczanie nam rozrywki juz nie dgzy do
zapewnienia jak najbardziej realistycznych wrazenh, odcinajgc nas jednoczesnie od Swiata
rzeczywistego? Wydaje mi sie, ze obecnie decydujgca walka rozgrywa sie miedzy tg opcja a
dostarczaniem wrazen jak najbardziej emocjonujgcych lub jak najbardziej relaksujgcych.
Wspétczesny cztowiek zdaje sie nie zadowala¢ stanem posrednim, a dgzy do ekstremow. Czy
nie oznacza to, ze wkrétce namacalna rzeczywistos¢ nie okaze sie za mato ekscytujgca?

Nastepna, a zarazem ostatnia rozwazana przeze mnie kategoria to Rozrywka — Pakiet:
Rozmowy bez limitu. Odpowiada ona wszystkiemu, co wigze sie z odkrywaniem ludzi — siebie
samych i innych. W sktad pakietu wchodzg wyczerpujgce rozmowy, relacje, zdziwienia,
frustracje i zachwyty zwigzane z obcowaniem z innym cztowiekiem, ale takze ze stopniowym
zgtebianiem swojej osobowosci. Mozna by sie zastanowi¢ czy to wtasciwie rozrywka, lecz kto
z nas jest w stanie siegajgc do schowka ze wspomnieniami, zaprzeczy¢ jak wielkg rados¢
potrafi przynies¢ satysfakcjonujgca rozmowa, jak wielkie ukojenie obecnos¢ kogos z kim
czujemy sie bezpiecznie. Céz jest prawdziwszego od uczuc, ktére zapewniajg nam interakcje
z innymi. Czlowiek jest niesamowicie ztozong istotg, a co wiecej kazdy jest inny. Zgtebianie
tajemnic naszego myslenia i funkcjonowania zdaje sie nie mie¢ konca. Jest jak wciggajacy
serial, tym razem jednak dzieje sie naprawde, pod warunkiem ze poswiecimy mu czas i
zaangazowanie.

Takze ten pakiet zdaje sie mie¢ swojg przyszto$¢, tak mozna wnioskowaé, biorgc pod
uwage, ze nie znudzit sie on cztowiekowi od niepamietnych czaséw. Nie nalezy sie jednak
tudzi¢, ze w tym sektorze nie nastgpig zmiany. Globalizacja nastepuje juz teraz, bariery maleja.
Uniwersalnos¢ jezyka angielskiego, powszechny dostep do internetu i pewna anonimowos¢
sprawity, ze juz teraz powstajg znajomosci nieograniczone przestrzenig. Mozna sie
spodziewac, ze juz wkrotce swoich przyjaciot bedziemy mogli wybiera¢ sposrod wszystkich
mieszkancow globu, chociazby korzystajgc z filtrow osobowosci zainteresowan czy poglgdow.
Wielka wyszukiwarka ludzi. Niemal nieograniczone mozliwosci. Spotka¢ sie bedzie mozna
wirtualnie, a kto wie, czy wkrotce wirtualna rzeczywistos¢ nie bedzie nam sie wydawata
bardziej rzeczywista niz ta faktycznie rzeczywista. Rozmowy bez limitu nabierajg innego
znaczenia niz w powszechnym znaczeniu. Nie tylko czas trwania rozmowy, ale tez miejsce
czy pochodzenie interlokutora mogg zejs¢ na jeden z dalszych planéw.

Poznawanie czlowieka moze mie¢ jeszcze jeden aspekt. Bardziej naukowy, bardziej
biologiczny. W miare postepu nauki mozemy sie spodziewaé wiekszego zrozumienia tego, jak
dziata nasz organizm i sam mozg. By¢ moze naszg rozrywka stanie sie odkrywanie kolejnych
mechanizmoéw odpowiadajgcych za jego funkcjonowanie. Niewykluczone, ze powstang
urzagdzenia pozwalajgce na obserwowanie proceséw zachodzgcych w naszym ciele w czasie
rzeczywistym. Niewielkie, nieszkodliwe kamery wewnatrz naszego organizmu, obojetne dla
zdrowia skany i pomiary. Kto wie, czy w czasie wolnym nie bedziemy interpretowac snow na
podstawie zapisow impulséw elektromagnetycznych, czy nie bedziemy w stanie Sledzic¢
przeptywu Kkrwi przez wszystkie naczynia krwionosne naraz, obserwowac pracy serca, czy
analizowac procesu trawienia. By¢ moze bedziemy podziwiali ztozono$¢ naszego organizmu,
nieustannie zgtebiajac jego tajniki, poszukujgc przyczyn schorzen i choréb z poziomu
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wilasnego domu. Cziowiek jest istotg ciekawg, co w potgczeniu z wygodg poznawania
pozwolitoby zapewne na wiele odkry¢, ktére mogtyby by¢ dokonywane w sposob intrygujacy,
niczym gra komputerowa.

Swiat rozrywki przyszioéci pozostaje zagadkg. Mozemy spekulowaé, obstawiajgc
najciekawsze i futurystyczne scenariusze. Czy nasz czas wolny przeobrazi sie¢ w dystopijng
rzeczywisto$¢, pozbawiong uczué, zapewniajgca ptaskg i niewymagajgca rozrywke? A moze
wirtualna rzeczywistos¢ dostarczy nam tego co ta klasyczna nie jest w stanie? Czy zmeczony
codziennoscig cziowiek wybierze najprostszg opcje? Czy zdecydujemy sie odcigé od
wlasnego zycia, probujgc za wszelkg cene grac gtéwng role w zyciu wymyslonej przez nas
postaci? Czy moze skorzystamy z mozliwosci zdobycia wigkszej iloSci doswiadczen i przezy¢?
Czy uda nam sie potgczyé mozliwosci, jakie szykuje dla nas technologia, nie zatracajac
wlasnego ja? Czy wybierzemy rozmowe z cztowiekiem, czy z maszyng i w zasadzie ktora
opcja miataby by¢ lepsza, dla kogo i dlaczego? Czy rozwdéj technologii nas rozleniwi i zgasi
ciekawosé, gdyz nie nadgzymy za komputerem? Czy wrecz przeciwnie zafascynowani
mozliwos$ciami technologii bedziemy chcieli wiedzie¢ coraz to wiecej? Te pytania to tylko
niektére, ktére warto sobie zadaé, poniewaz nie tylko nie posiadajg one uniwersalngj
odpowiedzi, ale to tylko my sami mozemy podjg¢ decyzje, ktére sie z nimi wigzg.
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